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Dans GHOST AT HOME, 
vous et vos amis décidez 
d’explorer la mystérieuse 
maison hantée du quartier. 
Cependant, à votre grande 
surprise, en voulant repartir, 
vous découvrez que la porte 
d’entrée est verrouillée et 
les fenêtres du bas sont 
coincées. 
Dans l’obscurité, la maison 
vous paraît de moins en 
moins rassurante. Mais une 
lueur d’espoir demeure : 
atteindre les étages supé-
rieurs pour vous échapper 
par une fenêtre sur le toit. 
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 Atmosphère immersive

 Stratégie et prise de décision

 Accessible à un large public

 Beaucoup d’intéractions

Un jeu de placement 
et de réflexion.
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