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Une gamme de jeux pédagogiques pour les pel'.il'.s

Cette collection de jeux se distingue
E par sa volonté d'offrir aux enfants
une expérience d’apprentissage a
la fois pédagogique et ludique.
Elle vise a stimuler l'éducation en trans-
formant lapprentissage en une expé-
rience joyeuse et captivante.

Les jeux de cette collection ont été soi-
gneusement con¢us pour fournir une
expérience enrichissante au cours de la-
quelle chaque enfant développera une
multitude de compétences cognitives es-
sentielles, notamment la résolution de
problémes, la pensée logique, la recon-
naissance des formes et des couleurs,
ainsi que la coordination main-ceil, et
bien plus encore.

Cette approche unique combine le plaisir
du jeu avec des objectifs pédagogiques
spécifiques mais clairs, permettant ainsi
a Uenfant d'améliorer ses capacités et de
renforcer sa compréhension de son en-
vironnement.

La collection MON 1ER JEU cible
un trés jeune public, dés 2 ans, ainsi
que toute la famille.
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Chez ABI GAMES, nous avons ap-

précié le graphisme épuré, la sim-

plicité des régles et la divervité
des jeux de la gamme. Chacun d’eux est
bien pensé pour les enfants.

(W Régles simples

(W Matériel adapté
(W Dés 2 ans
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Langues disponibles
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1
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A 6

= H260mm
L 260 mm
P 60 mm

680 g

Variable selon
le modeéle
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